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Minecraftillii rautakauteen - Open World pelimaailman mahdollisuudet esihistorian opetuksessa
Kim Krappala, arkeologi, Turun yliopisto / Suomen Kulttuuriperintokasvatuksen seura



Lauri ja Eero Kemppinen
keksiviit idean kivikausi-
Minecraft-modista

EC-museo sai asiasta vihid, ja tilasi
Kemppisilti rautakausipelin.
Mukaan tuli Harjavallan kunta.

Miten homma sai alkunsa?

ol
Emil Cedercreutzin
museo, Harjavalta




Arkeologit: llari Aalto & Kim Krappala

Lauri ja Eero Kemppinen kasikirjoittivat yli 30
liuskaa dialogia...

Aanindyttelijiit: Ylioppilasteatteri QME &
muut ddnindyttelijdt (yht. 19 ndyttelijii)

Roolipeliasiantuntijo: Mauri Laakso

Neuvonantaja: Prof. Erno Lehtinen

Plus monia muita...

Mukaan tulivat....
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Mihin mine-kartan maailma perustuu?

Aronkulma

Miten se tehtiin?

Kokemdenjoen alueelta tunnetaan runsaasti
myéhiisrautakautta (n. 500-1100 jaa.)
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Maiseman muutoksien huomioiminen
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Osteologinen aineisto



Arkeologinen aineisto




Maisemamallinnus minecraft-tyyliin

Harolan Linnaluoto

Telja

Minecraft —seikkailun tapahtumapaikkoja
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Mitd pelin kyldtin on sijoitettu?
Ammatteja, sosiaalinen jdrjestys, elinkeinoja, uskomuksia....
P T ——— - \ Kylan yht-einen viljavainio on

» -_ -A -
o ——— aidattu. Aidan avulla pidetdan

Kalrmisto: karja ja villielaimet pois vainiolta.

Asuinrakennusten ldheisyydessa, nakyvalla paikalla. Usein

maelld, jos mahdollista niin rannan tuntumassa. Erilaisia

hautaustapoja ja ilmeisesti erilaisia uskomuksia:

- Soikeanmuotoisia, maastosta erottuvia kiviroykkioita

- Eiselvapiirteisia kiviroykkioita

Tasaisia, matalia kivilatomuksia (polttokenttdakalmistot). *
Erilaisia hautaustapoja (Seka ruumis- etta £
polttohautauksia).
Sepan paja:
sijaitsi yleensa

kauempana muista
asuinrakennuksista
palovaaran vuoksi.

Pellosta raivattu kivia
réykkicksi maan
muokkaamisen

helpottamiseksi
Muinainen Telja

Kylasta ei ole arkeologisia todisteita. Jos se
on ollut olemassa, niin taloja ei ehka ole ollut
niin monta kuin pelissa ja ne ovat lisdksi

olleet huomattavasti pienempia
‘ |
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Kylan yhteinen viljavainio

Markkinoille

tulleen kauppiaan
telttakatos

Luonnonniitty, ei

 aidattu. Hein33 ja

olkea

Muutama vuosi sitten
kaskettua metsaa.
Kyldlaiset hakevat
taalta polttopuuta,
aidaksia ja vitsaksia




Miti talon sisdltd loytyy?

Pydrohirsiseinat Rappéana, seinaan tehty aukko/ luukku, josta
savu paasee poistumaan lammityksen aikana.
Réppana ja saunan ulko-ovi suljetaan, kun
kiuas on lammennyt.

(seinien hirsia ei siis ole
veistetty sileiksi). Hirsien
valiin on laitettu eristeeksi

sammalta. m
Huoneen peranurkassa on

kivikiuas. Kiukaassa ei ole
savupiippua. Tuli sytytetdan
kiukaaseen tehtyyn tulipesaan,
minka jalkeen koko tila tayttyy
savusta. Savua paastetaan ulos
ovesta ja seindssd olevasta aukosta.
Kun kivikasa on kuumennut
tarpeeksi, annetaan tulen sammua
ja ovi suljetaan. los kiuasta
lammittaa liikaa, syttyy seina tai
katto tuleen ja koko sauna palaa. Rautakautinen
Tama oli hyvin tavallista. savutu pa,

rekonstruktio.

Maalattia. Lattia ei ollut katettu Vapriikki, Ta mpere.
(hirsilla tai laudoilla). Se ei olisi ollut

jarkevad, koska kotieldimet asuivat Plrkkala'nayttew-
talvella samassa tuvassa ihmisten 2018.
kanssa.

Taljoilla paallystetyt
penkit, mitki toimivat
myos sankyind

Savutupa. Tyypillinen rautakautinen asumus. Yksihuoneisessa savutuvassa asui koko perhe
kotieldimineen. Huone oli pime3, valoa antoi vain kiukaan tulipesa ja rappanaluukku; ikkunoita ei
talossa ollut.

s. Lauri Kemppinen 2018, Turun yliopisto




Miten rautakautinen talo rakennetaan?
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Arkeologinen kenttitutkimus




Pelin tarkoitus?

Opettajille: Voivat visualisoida nakymétonta esihistoriaa yms.

Pelaajille: Jotain kivaa tehtdvaa missd voi oppia jotain (ei-tarkoituksellisesti)
Oppilaille: Mahdollisuuden saada monipuolista historianopetusta (tarkoituksellisesti)
Arkeologialle: Mahdollisuus popularisoida tieteellisia tuloksia uudella tavalla.
Museologialle: Kartoittaa museopeleja museologisesta nakokulmasta
Pedagogiikalle: Voidaksemme ymmartdd oppimispelien toimintalogiikkaa paremmin
Pelipedagogiikalle: Tutkia open world -oppimisymparistoa

Pelialalle: Toimia esimerkkina pelien tieteellisestd soveltamisesta



éiéininéiyttely: Joni Hjelt ddnindyttely: Annika Riski

HAPMREST

Lyylikki Toivotulla riittaa kosijoita, mutta hén ei ole viela
suostunut kenellekdan. Hyva kumppani pystyy tuomaan
leivdn péytaan ja on arvostettu kyldyhteison jdsen, mutta

Vaito Kaukomieli on kylan tietdja. Vaito on osaa tulkita jumalten tahdon,

|aakita sairaita, parantaa huonon onnen ja ennustaa tulevia tapahtumia.

Vaitetaan, etta han osaa matkustaa unessa kaukaisille maille. hinessa pitaa olla jotain muutakin. Lyylikki on hyvin
tietoinen viehatysvoimastaan.




aaninayttely: Jesse Siventoinen adninayttely: Eva Tiitta

Talvikki Nousija on kylanpaallikén tytar; nuori ja kiivas. Hanta
on pienestd pitden koulutettu johtamaan kylda isdnsa
seuraajana ja tasta syysta han pitidakin itsedaan arvossa.
Talvikki vihaa linnaluotolaisia, mutta suostuu auttamaan
omiaan. Jurvan kuoltua talvikista tulee Teljan johtaja.

Jurva Aikamieli, Teljan kyldnvanhin. Jurva on kaikkea nahnyt, vanha
ja viisas johtaja. Hanestad huokuu auktoriteettia.

© dos. Lauri Kemppinen 2018, Turun yliopisto



Video-oppaat

ja pelin
. tavill ista t ista:
lataaminen

* Kokemaenjokivarsi (valmis)

= Kalmistot (ilmestyy myohemmin)
* Telja (ilmestyy myohemmin)

Projektin verkkosivuilta |6ytyy videoita, joiden avulla
voi syventaa tietamysta pelin maailmasta. Vidoita on

Peli (koko seikkailu) ja oheismateriaalit |6ytyvat
taalta:

Emil Cedercreutzin museolla on kaytossa lyhennetty
seikkailu (silkkikaftaani)

© dos. Lauri Kemppinen 2018, Turun yliopisto



















