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Mita ja miksi?
* Esihistoriaa on vaikea opettaa pelkkien kuvien,
karttojen ja videoiden avulla

Elamantapaa on vaikea selittda, koska se on niin
kaukana nykyarjesta (oppilaiden
kokemusmaailmasta)

Toiminnallisuus ja ongelmaldhtoisyys

Rakentaa kontekstin myohemmin annettavalle
opetukselle

Tutkimukseen perustuva nakdkulma pelissa oppimiseen

* Historian oppimispelit melko harvinaisia ja meidan
peliimme verrattuna eri tavalla ajateltuja.
Olennaisena erona on ns. “open world” —ajattelu.

Uusimmissa peleissa pelaajaa kannustetaan
etsimaan ja tutkimaan.

Ymparisto palkitsee

Pelaaja saa pelinsisdista palautetta
tavoitteenmukaisesta toiminnasta

Pelisuoritusta on mahdollista arvioida jalkikateen
pelin tuottaman datan perusteella.
Kenelle peli on suunnattu?

* Sopii monen ikaisille. Testissa ylakoulun 9.
luokkalaiset pelasivat Ulfberhtin miekka -seikkailua
mielellaan

e Alakoulun 5. luokan historian sisaltoja
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RNK:n oppilas testaamassa pelin
ensimmaista versiota syksylla 2017



Suosittu pelialusta

sy Minecraft

Live Channels  Videos

Games

Language

Wir miissen uns vorbereiten! =D #E...  Daily Training ... Twitter @Sevadus CZ/SK Zolik NakTa npasu Aethelthryth [FoanHa [RU]OGL@kKHBIE NCUHBI
8,893 viewers on GTimeTV 2,694 viewers on Sevadus 2,171 viewers on Zolik22 1,714 viewers on aethelthryth 1,567 viewers on MaximussHero

100 miljoonaa pelaajaa
Valtava peliyhteiso

1 o] 4 0 o o LT
niocneaeH AEH B LMBUNM3ALMATA ( @ CTPVM MAY3EPA HA CAKELA...  Project Ozone 2 Kappa Mode - Day...  Skyfactory 3 Sub Server with FakeU...  SEXY BOY 1ZZZ NICHT NILO
597 viewers on heaveNBUL 502 viewers on iMauzer 496 viewers on hypnotizd_ 428 viewers on ItsLewdicolo 322 viewers on NichtNilo

(foorumit, YouTube ja
Twitch —kanavat)
Tyypillista modaaminen
eli lisdosien tekeminen

badlion UHC meetup lekker gamen Sky Factory 3! | 396/400 Subs Viens me coatch :) [FR] FTT3 || Team Click || 8K GG \o/
271 viewers on Mentally 268 viewers on gamingmetkrishi 207 viewers on buttonboy13 177 viewers on LeFouBruiteur 145 viewers on pikapowner

Badlion Uhc | To2 [GER] Velocity | NEED STAFF & GIVEAWA.. BADLION UHC Vionix FFA MC4U.PL // [!film] - BEST Oddshots
124 viewers on Augsii 121 viewers on explOrer1 105 viewers on AdrianFireHD1 105 viewers on DarkShooterMC 78 viewers on MrKubixon1337




Ulfberhtin miekka- seikkailu on
llmainen lisaosta, ei itsenainen
Al

elilisenssi 24 euroa
Microsoft)

elialusta
PC, el tarvitse
“"tehomyllya”

Jakelu foorumien kautt

@ Community portal eale an acc

1 Admin noticeboard 2 Help contents

- Wik rul & How 1o help

© Recent chang > New pages
Weicome 10 the Minecraft Wik, a publicly accessible and editabie wiki for information refated 10 Minecraft. The wiki and i
admenstration feam Anyone can contribute

SEBEIZI is 2 sancbox construction game crealed by Mojang AB founder Markus Persson. and inspired by the infiniminer, Diart F 0 games
Gameplay involves piayers interacting with the game worid by piacing and breaking various types of biocks in a three-dimensional environment. In this environment, piayers
can build creative structures, creations. and antwork on multiplayer servers and singlepiayer worids across multiple game modes.

‘The computer edition of Minecraft is availabie to all players for €23 05 (US$26.95. £17.95). When purchased, singleplayer and mullipiayer game modes can be piayed using
the downioadable stand-alone launcher. The official demo is free, but has a time lmit Minecraft development started around May 10, 2009, and pre-orders for the full game
started being accepted on June 13, 2000, Minecra’s official release date was November 18, 2011, On Seplember 20, 2014, Minecraft for the computer became the
best-seling PC game of all time. On December 20, 2016, Minecraft for the computer reached 25 million sales.

On August 16, 2011, Minecraft- Pocket Edition was released for the Sony Xperia Piay gaming smartphone. After its exclusity with Sony expired. it was released for Android
devices on October 7. 2011, iOS devices on November 17, 20 devices on Seplember 13, 2012, and Windows Phone 8 1 0n December 10, 2014 for USS6.99
Since then, four adaptations have been released for Windows 10, the Samsung Gear VR, the Apple TV, and the Fire TV. On December 1, 2016, Minecraft: Pocket Edition
reached 40 million sales.

On May 9, 2012, Minecraft was released for the Xbox 360 on Xbox L cade for US$19.99, where it subsequently broke every previous sales record. This version of
Minecraft was subsequently released on other game consoles. inchuding the PlayStation 3 on December 17, 2013, the PlayStation 4 on September 4. 2014, the Xbox One on
September 5. 2014, the PlayStation Vita on October 14, 2014 and the Wil U on December 17, 2015, the Wil U Edition sefing for US$29.99.

On February 11, 2013, Minecraft £ Edition was released for the Raspberry Pi. The P Edition was Intended as an educational 100l for novice programmers and users were
encouraged to open and change the game's code using its API. There were never any subsequent updates and the edition is now offcially discontinued

On September 15, 2014, Mojang AB and ail of its assets (inchuding Minecraft) were purchased by Microsof for USS2.5 basion

As of June 2, 2016, Minecaft has soid 106.86 million copies across ail platforms, making d the s ing video game of all time. and the fourte lling
video game franchise of ai time.

After a beta testing period, Min lon Edition was released on November 1, 2016 for USSS per user per year The Education Editon contains features that make

Minecraft more accessible and effective in a classroom setting

Explanation of the various game modes and features used in Minecraft Achievements

@ ENGLISH

FrEL

GET GAME STORE

BUY MINECRAFT

FOR PC/MAC - AVAILABLE FROM €23.95

MINECRAFT REALMS ’r f MINECRAFT: STORY MODE

YOUR OWN WORLD, ALWAYS . Q AN EPISODIC ADVENTURE
ONLINE. TRY IT NOW! FROM TELLTALE GAMES \“\

ALL CULTURE INSIDER MERCH NEWS

pyghts
eneral disclamer
@ Mssing pages

fies are managed and maintained by 274 active contribulors from the Minecraft communily. aiong with the wii's

Computer edition Pocket Edition

@
i
Game 1.11.2 Launcher 1.6.70 10
DEVELOPMENT VERSIONS Bl
Launcher 2.0.510-stage

10
GearvR @
1.0

fire
1.0

Console Edition
@ K Wiild =r3 Pra e
Tuss cuss Patch 156 139 138 139
Purchase the computer edition! (Demo)
Purchase the Pocket EGton! ANdroid « K0S » AMazon Fire0S « Windows Phons
Windows 10 » Samsung Gear VR « Apple TV « Amazon Fire TV
Purchase the Console Edition! Xbox 360 (Demo) » Xbox One « PlayStation 3 (Demo) »

PlayStaton 4 (Demo) + PlayStation Vita (Demo) « Wa U
Purchase the Education Edition!

REALMS

VIRTUAL REALITY

EXPLORE MINECRAFT IN A
NEW DIMENSION
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Mika on Custom map?

* Custom map —kasitteella tarkoitetaan yleison
rakentamia lisasisaltoja 14

= Jaetaan usealla eri verkkofoorumeilla
* Erittain helposti asennettavissa, kaikkien saatavilla

* Custom-mapit ovat suosittuja. (Foorumeilta [6ytyy
esimerkiksi 22,150 eri pelaajien tekemaa COD zombie
"karttaa”) 10

* Suosituimpia karttoja on ladattu yli miljoona kertaa

16

12

» Seikkailukartta edellyttaa toimiakseen Minecraft —pelin 8
(oltava siis lisenssi). Kayttadjien tekemat seikkailukartat
ovat aina ilmaisia
* Hyvin suosittua on, ettd pelaajan tekemdan karttaan
sisaltyy tarina (hahmo kulkee kartalla jotakin tiettya
reittia ja kohtaa matkallaan erilaisia haasteita) 4
* Jotkin kartat jaljittelevat jonkin toisen pelin
maailmaa. ,
0 .

Nayttokerrat kuukaudessa

B Minecraft Forum M Planet Minecraft

B MinecraftMaps Hypixel




Minecraft seikkailukartta
Ulfberhtin miekka

Minecraft on maailman suosituin peli. Pelaajia

Tuttu kayttoliittyma lahes kaikille koululaisille: pelikomennot
helppo omaksua

Ainindytellyt henkil6t, pelaaja vastaa valitsemalla valikosta

sopivan vaihtoehdon. Kyseessa on ensimmainen aaninaytelty
minecraft-seikkailukartta

Kolme paatehtavaa
Useita pelihahmoja syventavia sivutehtavia.

Pelissa on "mainejarjestelma”. Pelaajan teoilla on seurauksia. Teot
vaikuttavat siihen, miten pelaajaan suhtaudutaan.

Asut minecraft —tyylisid, mutta historiallisesti uskottavia

Dialogit historiallisesti uskottavia, vaikka puheessa ei ole pyritty
vanhaan suomeen

Esineistd ja ymparisto riittavan “oikein”. Osa esineista on
Cedercreuzin museon perusnayttelysta
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Oppiminen pelissa

Peli ei pakota oppimaan; siind ei ole opetuspeleille tyypillisid ”pakotettuja osuuksia, teksteja
tai dialogeja”, vaan tarkoitus on kannustaa pelaajaa tutkimaan ymparistoa
Seikkailukartassa on “juoni”, mutta seikkailun voi juosta lapi pysahtymatta kuuntelemaan
ainuttakaan dialogia.

Open world vs. lineaarinen juoni

Vaeltaessaan pelimaailmassa pelaaja kohtaa Satakunnan rautakaudelle tyypillisia ymparist6ja
ja esineita.

Ideana on, etta pelin kuvaamasta ymparistoista, esineista ja ihmisista puhutaan pelin jalkeen
tapahtuvassa opetuksessa. Opetuksessa kaytetaan pelimaailman kuvastoa ja valokuvia

todellisista esineistd/ kaivauksilta
* Linnaluoto, Teljan kyla 7

*  Esineluettelo (astioita, tyokaluja) q S—
*  Asumukset 1 & S
Uskomukset (shamaani & karhukultti,

lhmisten suhteet ja arvostukset
Kaupankaynti

Pelissa on "mainejarjestelma”. Pelaajan teoilla on seurauksia. Teot vaikuttavat siihen, miten
pelaajaan suhtaudutaan.

Opettajaopiskelijat betatestaamassa



Pelin kehittaminen

* Yhteistydssa

* Turun yliopiston
kasvatustieteiden tiedekunta
(dos. Lauri Kemppinen, prof.
Erno Lehtinen) & Arkeologian
oppiaine (FM llari Aalto, Kim
Krappala)

 FM Mauri Laakso
(roolipeliammattilainen, yrittdja)

* Harjavallan kaupunki
(museonjohtaja Henry Flinkman)

e Cedercreuzin saatio (Juhani
Juvela)
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Pelin rakentaminen



Menetelma

» Kenttaretki Harjavallan-
Kokemden ymparistoon = pelin
tapahtumapaikkojen valinta =
juonen paapiirteet - esineiston
mallinnus = asut = dialogit

* Jokaisessa vaiheessa arvioitiin
lisdysten merkitys

 Pelillisesti: onko jarkevaa,
kiinnostavaa, juonen kannalta
loogista

» Sisallollisesti: olisiko mahdollista,
lisaakd ymmarrysta
elamanmuodosta




Pel

Iitestien

tavoitteet

* 1.RN

K, ylakoulun oppilaat (12/2017)
PreAlfa
Pelissa vield paljon bugeja

Padsaantoisesti hyvaa palautetta, joskin bugiset
tehtavat haittasivat kokemusta

Pelaajat omaksuivat kdyttoliittyman muuten hyvin
paitsi eivdt huomanneet kuunnella dialogeja (koska
sellaisia ei ole ollut aiemmin)

* 2. Opettajankoulutuslaitoksen opiskelijat (03/2018)

Betatestaus (kirjataan virheet)

Suuri osa ei ole pelannut minecraftia aiemmin, joten
tulevat tarvitsemaan tutoriaalin

Millaisia pelityyleja loytyy

* 3. RNK, yldkoulun oppilaat (05/ 2018)

Julkaisuvalmis
Pelityylit:
e Seuraavatko juonta vai harhailevatko omin neuvoin?
*  Loytavatko tehtavat?
Kiinnostaako pelin maailma?
Jaako pelin henkildista tai tehtavista mitaan kateen?
Miten nuoret arvioivat pelia.

Linnaluoto

Mallinnuksen ensimmainen vaihe (muutettiin)




Pelialueena
myohaisrautakauden satakunta
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Kaskeamisen
jaljet

Taysikasvuista metsaa

Nuorta metsaa
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Seikkailu

Keraa mainetta ja rikkauksia

>22Tapa Mesikammen<4<

)18.04.03 - 22.07.00.14



Pa ate htavat, Sel kka | | un J uon | Jos pelaaja selvisi karhun kynsista, voi

2.

Linnaluodon herran, Kirmu Kaukovallan puheille ei

paase helposti, vaan pelaajan

on suoritettava sarja tehtavia ennen

kuin Untamo, linnaluodon herran

Palvelija lupaa auttaa hanta. Ensiksi

pelaajan on selvitettava, minne Kirmun tilaama
silkkikaftaani on joutunut. Tehtava tutustuttaa

pelaajan Teljan kylaan ja sinne saapuneeseen idankulkijaan

—_—

1. Lahtotilanne

Peli alkaa Cedercreuzin museon edesta.

Kun pelaaja lahestyy museossa olevaa
miekaa, han joutuu aikapyorteeseen ja
heraa joen rannalta. Vieressa olevat

vartijat kertovat, etta pelaaja on matkalla

viemaan lahjaa Linnaluodon herralle.

han palata jalleen Untamon luokse.
Ikava kylla han ei ole vielakaan valmis
paastamaan pelaajaa Kirmun puheille
vaan pyytaa viela yhta palvelusta.
Teljassa on suruaika. Pelaajan pitaisi
menna katsomaan tilannetta.
Mybhemin pelaaja saa Teljasta
tehtavaksi rakentaa hautakummun
(Leikkimden kalmisto)

LopHu

3. Untamo ei ole vielakaan tyytyvainen,
vaan suostuttelee pelaajan lahtemaan
Koskenkylaan selvittamaan karhun
tekemia tuhoja. Pelaaja loytaa
raunioituneen kylan ja sen reunalta karhun
jaljet. Jalkien paasta han tavoittaa itse
karhun (mika sittemmin osoittautuu
shamaaniksi).

Pelaaja heraa museossa

ja kohtaa siella pelissa
nakemiaan esineita. Museon
pihalla on hanen tekemansa
hautakumpu, jota ollaan
Parhaillaan tutkimassa. (tdama on
viela

Vahan auki)



